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1. Kullanici

Kullanici kayit ; Kullanici kaydetmek igin kayit menusune gelip kullanici “ID”sini
giriyoruz. Sonrasinda kisi hangi bélimde ¢alisiyor ise onun igin atadigimiz sayiyi
giriyoruz. Yetki ne girilecek ise onu aticaz 2 farkli kullanici atiya biliyoruz “Kullanici” ve
“Yénetici” kullaniclyl atadiktan sonra karsimiza 3 tane segenek gelicek “Parmak izi”,
“Kart” ve “Sifre” herhangi birini segelim.

Parmak Okuma ; 1 kere parmagimizi okutuyoruz ekran da parmagi mizi okudugunu
gorince tekrardan okutuyoruz ayni islemi son bir kere daha tekrarladiktan sonra kullanici
bagsari ile kaydedilmis olacak.

Kart Okuma ; Kart'i segince kart okut gelicek orda kartimizi okutalim ve kart “ID”sini
gbrince “OK”a basalim kayit basarili sesini duydugumuz zaman kayit etmis oluruz.

Sifre ; Sifre kismin da sifremizi yazalim bu sifre 1 ile 6 basamakli sayilar arasinda olmak
zorunda. Orn”999999". Sifremizi belirledikten sonra sifremizi dogrulama kismina gegelim
bu kisimda sifremizi tekrardan(Ayni) sifreyi yazalim ve devam edelim.

Kullanici Silme ; Kullanici igin belirledigimiz “ID”yi yaziyoruz “OK” a basip Kullanici

“Parmak izi”, “Kart’ve “sifre” ile hangisinde tanimli ise onu segiyoruz ve kullanici silinmig
olacaktir.

2. Ayarlar
a. Temel Ayarlar

Tarih Ve Saat ; “Saat”i ayarlamak igin saatin izerine gelip “OK” tusuna basiyoruz
ve Cihaz’in klavyesini kullanarak Saat’i yaziyoruz. Saat’i yazdiktan sonra “OK"Tuguna
basiyoruz. Tarih icin Saat de yaptigimizin aynisini yapiyoruz.

Tarih bigimi ayar “YYYY-AA-GG” seklinde olacak egerki degdilse ; Tarih bigimi'ne
geliyoruz “OK” Tusuna basiyoruz ve Klavye’nin Uzerinden yukari agagi yapiyoruz
“YYYY-AA-GG” segiyoruz ve “OK”a basiyoruz.

Ses ; Ses yok ise sunu yapiyoruz Ses’in Uzerine geliyoruz orasi “Hayir” yaziyor ise
onu “Evet’e geviriyoruz.

Ses Ayari ; Ses ayari ‘ses’ diizeyini ayarlayabiliyoruz “0 ila 7 arasi ayarlayabiliyoruz”
tavsiye edilen “5” tir.
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Ses Tonu ; Ses'’i acip kapaya biliyoruz, isaretli oldugu “Evet” ise Ses vardir “No” ise
ses kapalidir.

b. Gelismig Ayarlar

Dogrulama Modu ; Dogrulama modu hangi modlar da kullanabilecedi mizi
secgebiliyoruz. Pi: Parmak Okuma, Krt: Kart Okutma Sif: Sifre.

Zaman Aralik Oto A ; Neden Kod’u dur. Bir kullanici egerki Mesai i¢i mi
Mesai Dis1 veya Gorev igin disari ¢iktigini gormek icin kullanilir. Bu ayar
“‘Evet’de ise haraketleri aldigimiz zaman gorilecektir.

Zaman Aralik Sedul ; Zaman aralik belirlemek icin kullanilir. Mesai disin da
egerki Mesai yapilacak ise o zaman’t Program Uzerinde gérmus olucaz.

Yonetici Sayisi; Yonetici sayisini belirlemek icin kullanihir kag tane
“Yonetici” olacak ise o kadar sayi belirliyoruz “0 ila 10 “ arasi yonetici kaydi
yaptirilabiliyor.

Sensor Ayari ; Program Otomatik yapmaktadir.

Fabrika Ayari ; Fabrika ayarlarina dondurebilmek icin “Fabrika Ayari”nin
Uzerine gelip ok tusuna basiyoruz, karsimiza ¢ikan uyari da “Temel Ayar
Yuklensin mi ?” gikiyor “Evet’e “OK” tusuna basip Fabrika ayarlarina
doénmus oluyor.

Kullanici Hareketleri Sil ; “kullanicilarin” hareketlerini sifirliyor.

Yonetici Hareketleri Sil ; “Yoneticilerin” yaptigi hareketleri sifirliyor.

Kayith Verileri Sil ; Kayitli olan herseyi siliyor “Kullanici ve gegisler yonetici
ve diger hareketler” siliniyor.

c. Gug Yonetimi

Zil Ayari ; Saat kag ile kag arasinda Mola vb zillerde kullanilir.
Ayarladiginiz Saatte zil ¢alar.

Zil Sayisi ; Zil kag defa Ust Uste galmasi gerektigini belirliyoruz.

Zil Devir ; Zil kag saniyede tekrardan ¢almasi gerektigini belirliyoruz “1 ila
10” saniye arasinda tekrar tekrarlata biliyoruz.

Zil Mod ; 2 farkli segenek vardir 1.si (Zil) diye séyler diz gizgi olacak olan
uzatarak soyluyor.

Bekleme Mod Ayar
Cihazi Kapat ; Beklemeye gegctigi zaman ¢ikazi kapatir.
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Uyku Modu ; Cihaz Beklemeye gectigi zaman Cihazi uyku moduna alir.

Kapatma Zamani ; Cihaz ne kadar slre sonra kapanmasi gerektigini
ayarliyoruz

“Saat, Dakika,Saniye”

d. Haberlesme Ayar
Cihaz ID ; Cihaz’a “ID” belirliyoruz. Program Cihazi gorebilmesi icin 1D
gereklidir.(Istedigimiz ID yi verebiliyoruz.)

TCP/IP Ayar
DHCP ; Otomatik IP aliyor. “No” ise IP yi siz belirlemek zorundasiniz.
Fakat “Evet” ise sizin belirlemenize gerek kalmadan Modem tUzerinden

otomatik IP aliyor.

IP Adres ; “192.168.1.?” soru isareti olan kisma “1 ila 255” arasinda
yazabiliriz . 1 yazmayiniz gunk modem Ip’si 1 oluyor.

Alt A§ Maskesi ; 255.255.255.0 olmalidir.

AQ Gegidi ; Bulundugunuz ortamin Ag gegidi neyse onu yaziyorsunu.
Orn : 192.168.1.1 olabilir.

TCP Port: 5005
e. Hareket Ayarlari

Tekrar Okutma Siiresi ; Belirnen siire icerisinde tekrar o kart okutulamaz. Orn :
5 dk sure icin ayarladik, Kart veya Parmagimizi okuttuk tekrar okumasi igin 5 dk
beklemeden Cihaz onu okumicaktir.
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Tekrar Agma Suresi ; Kapi vb. yerlerde belirledigimiz stire boyunca kapi
tekrardan okutamayiz. Ornek : Kart veya Parmak okutup giris yaptigimiz da sire
bitene kadar kapi tetik vermicektir ve o slire icerisinde gegis yapilamicaktir.

f. Gegis Kontrol Ayar
Gecis Kontrol Zaman T nimlama ; Kullanicilarin saat kag ila kag arasinda
girecekse o kisma atiyoruz.

Kullanici Zaman Dilimi Ayari ; Kullanicilar atadigimiz zamani segiyoruz.

Kilit Suresi ; Parmak veya kart okuttugumuz da belirledigimiz zaman
suresinde
Kilit kapanmicaktir.

Anti PassBack ; ‘Anti PassBack’ agik oldugunda kullanici Giriste egerki
Parmak izi veya karti okutmadiysa cikis yapamaz. ‘Anti PassBack’ kapali
oldugunda istedigi gibi giris ¢ikis yapabilir.

Wiegand Tipi ; Haberlesme tipidir. Turkiye de wiegan-26 tipi kullanilir.

g. Oto Test ; Oto test Cihaz lizerinde hangi program veya devre elemanin galisip
¢alismadigini kontroll igin kullanir.

Test Hepsi ; BUtun Testleri tek tek yapmak yerine ayni anda hepsinin testini
yapiyor. En son ekran da neyin arizali oldugunu size bildiriyor . Diger test
secenekleri tek tek yapmaniz gerekmektedir.

. USB Disk

Usb disk ‘usb’ Gzerinden veri aktarmayi saglhyor.

Kullanici Hareket Aktarma ; (Usb yi Fat 32 olarak bigimlendiriniz) Usb mizi
girise takiyoruz, Cihazda sunlari takip ediyoruz ; Men( -> USB DiSK -> Kullanici Har.
Aktar diyoruz usb mize aktarmis oluyor. Bilgisayar Gzerinden usb mize girip igerisinde
Kullanicl. Txt dosyasi olarak gézikecektir.

Tum Kullanicilari Hareket Aktarma ; Cihaz igerisin de ki biitiin kullanicilari
hareketlerini “.Txt” olarak Usb ye aktarir.

Yonetici Hareket Aktarma ; Bir ‘Yonetici’ olan kullanicilarin yaptidi
gegisleri “.Txt” olarak aktarir.

TUum Yonetici Hareket Aktarma ; Bitiin yoneticilerin yaptigi gegisleri
“Txt” olarak aktarir.

Kullanici Aktar ; Normal kullanici ve Yénetici’leri usb ye aktarir.

Kullanici Al; Usb Diskte ki kayitli olan Kullanicilari érn ; Menu -> Usb Disk ->
Kullanicilart al . Yaptigimiz zaman Batun kullanicilari Cihaz’a yuklUyor.
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